Informations importantes 

Merci d'avoir choisi SUPER MARIO 
3D LAND™, congu pour la console 
Nintendo 3DS™. 

Veuillez lire attentivement ce mode 
d'emploi avant de demarrer le 
logiciel. Veuillez egalement lire le 
mode d'emploi Nintendo 3DS pour 
plus de details. Vous y trouverez des 
trues et astuces qui vous 
permettront de profiter de votre 
console au maximum. 

Informations sur la sante et la 
securite 

A IMPORTANT 

Avant d'utiliser ce logiciel, veuillez 
lire attentivement tout le contenu 
vous donnant des informations sur la 
sante et la securite dans le menu 
HOME. 


Pour acceder a cette application, 
touchez * dans le menu HOME, 
puis touchez Demarrer et lisez 
attentivement le contenu de chaque 
section. Lors que vou s avez termine, 
appuyez sur &home ! pour retourner 
au menu HOME. 


Veuillez lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
Nintendo 3DS, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel 
Nintendo 3DS™. 

Protection de la vie privee 
Ce logiciel vous permet de partager 
des renseignements, tels que votre 
Mii et son nom, avec d'autres 
utilisateurs via StreetPass. 


Votre console Nintendo 3DS et ce logidel 
ne sont pas congus pour fonctionner avec 
des appareils non autorises ou des 
accessoires non agrees. L'utilisation de tels 
produits peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement & vos 
obligations selon le contra! d*utilisation. De 
plus, une telle utilisation pourrait vous 
blesser ou causer des blessures a d'autres; 
elle pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console Nintendo 3DS 
(et services comexes) et/ou I'endommager. 
Nintendo et ses fabricants ou distributeurs 
autorises ne peuvent etre tenus 
responsables des dommages ou des pertes 
qui pourraient etre causes suite a I'utilisation 
d'un appareil non autorise ou d un 
accessoire non agree. A moins d'autorisation 
speciale. le copiage de tout logiciel 
Nintendo est illegal et strictement interdit par 
les lois domestiques et internationales 
regissant la propriete intellectuelle. Les 
copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas autorisees. 

Nintendo respecte la propriete intellectuelle 
d'autrui et demande a ses fournisseurs de 
contenu Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conform ement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis. a la Directive 
europeenne sur le commerce electronique 
dans I'Union europeenne. ainsi qu'a d'autres 
lois applicables. Nintendo of America Inc. se 
reserve le droit d'enlever. dans les 
drconstances jugees appropriees et a sa 
discretion, tout logiciel Nintendo 3DS qui 
semble enlfeindre la propriety intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre travail a 
ete copie d'une maniere qui constitue une 
infraction aux droits d’auteur, veuillez visiter 
www.nrtendo.com/ippolicy afin de consulter 
la politique complete et comprendre vos 
droits. 


© 201 1 Nintendo. 

Trademarks are property of their 
respective owners. Nintendo 3DS is 
a trademark of Nintendo. 
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Presentation du jeu 


SUPER MARIO 3D LAND est un jeu 
d'action dans lequel vous incamez 
le personnage principal, Mario™. 
Courez, sautez, utilisez le turbo et 
transformez-vous en Mario tanooki 
grace aux super feuilles. Traversez 
ainsi de nombreux niveaux remplis 
de pieges et d'ennemis jusqu'au 
drapeau d'arrivee. 







Commencer a jouer 


Demarrez le jeu, puis passez I'ecran 
titre pour acceder a I'ecran de choix 
du fichier. 

La premiere fois que vous 
demarrez le jeu, vous devez 
configurer StreetPass™ avant 
d'acceder a I'ecran titre (voir la 
page 11, StreetPass). 


Commencer une 
partie 

nouvelle 

Touchez NOUVEAU. 

famiiwjw 


© 30TOGOT 


cWBsam 



Reprendre une partie 

Un Mii™ est affiche 
sur chaque fichier 

> o; 

© 

sauvegarde. Touchez 

C 

le fichier 

*3 


correspondant a la 

partie que vous voulez reprendre. 


Consulter un fichier 


Touchez I'icone GD a gauche d'un 
fichier pour consulter ou modifier 
celui-ci. 



O Copier 
Copier le fichier. 

©MN 

Touchez pour changer le Mii affiche 
sur le fichier. 

Note: Ce Mii sera utilise par 
StreetPass (voir la page 1 1 , 
StreetPass). 

© Effacer 

Effacer le fichier. 

Note: Faites attention, les donnees 
effacees ne peuvent pas etre 
recuperees. 


Effacer toutes les donnees de 
sauvegarde 

Pour effacer toutes les donnees 
de sauvegarde, attendez que le 
jeu demarre et que le logo 
Nintendo 3DS ait disparu puis 
maintenez enfonces ® @ + $ 

+ 0 jusqu'a ce que I'ecran titre 
apparaisse. 

Note: Faites attention, les 
donnees effacees ne peuvent pas 
etre recuperees. 






































Sauvegarder une partie 


Votre progression, le nombre de 
pieces ramassees, le nombre de vies 
restantes et toutes les autres 
donnees de votre partie sont 
automatiquement sauvegardes 
lorsque vous revenez a I’ecran de 
choix du niveau apres avoir termine 
un niveau. 

Note: Vous pouvez sauvegarder et 
quitter la partie depuis le menu de 
pause en appuyant sur 1 start I a 
I'ecran de choix du niveau. 

Note: Vous ne pouvez pas 
sauvegarder votre partie en cours 
de niveau. 


• Certaines actions peuvent 
entrainer une perte de donnees 
definitive, par exemple eteindre 
et rallumer la console de fagon 
repetee, ou retirer la carte de 
jeu ou la carte SD pendant une 
operation de sauvegarde. Une 
mauvaise connexion causee par 
de la salete ou de la poussiere 
dans les ports de la console 
peut egalement entrainer une 
perte de donnees definitive. 






Choisir un niveau 


Deplacez Mario pour choisir un 
niveau, puis appuyez sur ® ou d) 
pour y entrer. 


Ecran de choix du niveau 



O Monde et niveau actuels 


© Medaille etoile 

Nombre de medailles etoile que 
vous avez recuperees dans le 
niveau. Trois medailles etoile sont 
cachees dans chaque niveau. 

© Nombre de vies restantes 
© Total de medailles etoile 
© Drapeau d 1 or 

S’affiche lorsque vous avez termine 
un niveau en vous accrochant au 
sommet du drapeau d’arrivee. 

© Onglets des mondes 

Touchez un monde deja visite pour 
y retourner. 

Q Boutons des niveaux 

Vous pouvez vous deplacer sur la 
carte et entrer dans un niveau en le 
touchant sur I'ecran tactile. 

: Position de Mario 
O: Niveaux non reussis 
#: Niveaux reussis 
O: Niveau termine et trois 
medailles etoiles trouvees 
#: Niveaux termes 



Si un niveau est ferme... 


Recuperez le 
nombre 
necessaire de 
medailles etoile 
pour pouvoir y 
entrer. 


© Boites mysteres 

Battez les ennemis 
qui sont a 
I'interieur dans la 
limite du temps 
alloue pour obtenir 
des objets. 

Note: Vous pouvez recevoir des 
boites mysteres via StreetPass (voir 
la page 1 1, StreetPass). 

© Maison de Toad 

Recevez des 
cadeaux ou 
consultez I'album. 


Note: Vous pouvez sauvegarder les 
images de I'album sur la carte SD. 
Note: Vous pouvez recevoir des 
cadeaux de la part d'autres Mii via 
StreetPass (voir la page 1 1 , 
StreetPass). 

Note: Les maisons de Toad deja 
visitees reapparaissent apres une 
partie terminee. 




Menu de pause 

A I'ecran de choix du niveau, 
appuyez sur 


START 


pour 


afficher le menu de pause. Vous 
pouvez alors sauvegarder et 
quitter la partie pour revenir a 
I'ecran titre. 















































Ecran en cours de niveau 



O Pieces 


© Monde et niveau actuels 
© Reserve 
© Temps alloue 
© Medailles etoile 
© Vies restantes 
© Camera 

Touchez les fleches pour faire 
pivoter la camera. 

Note : Vous pouvez aussi appuyer 
sur Q. 

Reserve 
Si vous etes 
transforme, le nouvel 
objet que vous 
ramassez est place 
dans la reserve. La reserve ne 
peut contenir qu'un seul objet. 
Touchez-le pour I'utiliser. 

Note: Si vous etes transforme et 
que vous avez un objet en 
reserve, celui-ci est remplace par 
tout autre objet que vous 
ramassez. 

Note: Si vous etes transforme et 
que vous avez en reserve une 
super feuille ou une fleur de feu, 
les super champignons que vous 
ramassez sont convertis en 
pieces. 



Modifier I'effet 3D 


En cours de 
niveau, utilisez 
£> pour modifier 
la profondeur 
de champ des 
images 3D. 





Recommande (<5). C'est le 
reglage par defaut. 

Profond (£>)• Accentue et 
facilite la perception de 


I'effet 3D. 














































Parcourir un niveau 


Dirigez Mario 
jusqu'au drapeau 
d'arrivee situe a la 
fin du niveau. 



Point de mi-parcours 


Si vous touchez le 
point de mi-parcours, 
vous repartez de cet 
endroit apres avoir 
perdu une vie. 



Point de mi- 
parcours 


Note: Si vous touchez le point de 
mi-parcours en tant que petit Mario, 
vous reprenez votre taille initiale. 


Terminer un niveau 


Accrochez-vous au 
drapeau d'arrivee pour 
reussir le niveau. Le 
temps restant est 
converti en pieces et 
vous etes reconduit a 
I'ecran de choix du 
niveau. 

Note: Si vous atteignez le sommet 
du drapeau d'arrivee, vous obtenez 
une vie supplementaire et un 
drapeau d'or s'affiche sur I'ecran de 
choix du niveau. 


Vies perdues et Partie 
terminee 


Au cours d'un niveau, vous perdez 
une vie si: 

• vous subissez des degats en tant 
que petit Mario; 

• vous tombez dans le vide; 

• le temps imparti est ecoule. 
Lorsque vous perdez votre derniere 
vie, la partie est terminee. Vous 
pouvez reprendre la partie a partir 
de votre derniere sauvegarde avec 
quatre vies. 



Menu de pause 
En cours de 
niveau, appuyez 
sur start | pour 


£2=G OOO 

H**>f*rOro 




Chou du nvMu 


afficher le menu de 
pause. Vous 
pouvez alors quitter la partie ou 
revenir a I'ecran de choix du 


niveau. 
























Diriger Mario 


Commandes de base 


Se deplacer 

► © . 

Turbo 

► Q + © (ou 

Vous sautez plus haut quand le 
turbo est active. 


Sauter 

► ® (ou 

S'accroupir 

► in (ou m 

Vous pouvez vous deplacer 
accroupi. 


Commandes speciales 


Charge au sol 

► En I'air: *0 (ou S\) 

Roulade avant 

► IQ (ou ®j + *® (ou ®) 

Sauter plus loin 

► En se deplacant : 0 (ou S) + 

(P) (ou ©) 

Saut en longueur roule 

► Pendant une roulade : 0 (ou 

®) 4- ® (ou ©) 

Saut accroupi 

► Maintenir 0 (ou S) + ® (ou ©) 

Roue 

► Quand le turbo est active : Q 
(direction opposee) + (D (ou ®) 

Quand le turbo est active, poussez 
rapidement G dans la direction 
opposee et sautez. 

Saut mural 

► En glissant sur un mur : ® (ou 

@) 


Autres commandes 


Entrer dans un tuyau 

► Sur un tuyau : 0 (ou ®) 

Coup de pied 

► Bousculez certains elements 
(carapaces, etc.). 

Nager 

► Sous I'eau : ® (ou 


BoTte a helice 


► ® (ou 

Maintenez le bouton 
enfonce pour aller plus 
haut. 



Jumelles / Canon propulseur 

Utilisez D ou 
bougez la console 
pour viser. Faites 
varier la focale des 
jumelles avec 0/ 

0. Appuyez sur ® (ou ©) pour 
ejecter Mario hors du canon. 



Lorsque vous jouez a ce jeu, il 
se pourrait que vous ayez a vous 
deplacer en tenant la console. 
Avant de commencer a jouer, 
assurez-vous d'avoir assez 
d'espace autour de vous et tenez 
la console fermement a deux 
mains en jouant. Ne deplacez 
pas la console avec trop de 
vigueur car cela pourrait causer 
des blessures ou endommager le 
produit ou des objets a 
proximite. 


Reinitialiser 

Appuy ez simu ltanement sur S + 
[rj + I start pour revenir a 
I’ecran titre. 


Mode veille 

Fermer la console lorsqu'elle est 
allumee activera le mode veille. 
En mode veille, la consommation 
d'energie de la batterie est 
reduite au minimum. Des que la 
console est ouverte, el le n'est 
plus en mode veille. 






























T ransformations 



Mario peut se transformer et 
acquerir des capacites speciales 
grace a certains objets. 

Mario de feu 

Ramassez une fleur de 
feu Appuyez sur 
0 (ou 0) pour lancer 
des boules de feu. 



Mario tanooki 

Ramassez une super 
feuille Appuyez sur 
© (ou ®) pour 
donner des coups de 
queue, et maintenez 
enfonce 0 (ou ®) dans les airs pour 
retomber doucement. 

















Objets 


Super etoile 



Vous rend invincible quelques 
secondes. 


Champignon 1 UP 



Vous donne une vie 
supplementaire. 


Piece 



Vous obtenez une vie 
supplementaire pour 100 
pieces ramassees. 


Medaille etoile 



II y en a trois dans chaque 
niveau. Les boltes mysteres en 
contiennent egalement! 


Chrono + 



Vous donne plus de temps 
pour finir le niveau. 


Blocs secours 


Si vous perdez plusieurs vies au 
meme endroit, un bloc secours 
apparait. Frappez-le pour obtenir un 
objet qui vous aidera a finir le 
niveau. 


Feuille d'invincibilite 



Vous transforme en 
Mario tanooki et vous 
rend invincible 
indefiniment. 


Aile magique 

Vous emmene a 
proximite du drapeau 
d'arrivee. 















StreetPass 


Fonetionnalites StreetPass 
!•)) 


Si vqus activez StreetPass pour ce 
logiciel, vous beneficierez des 
fonetionnalites suivantes en 
emportant votre console lors de vos 
deplacements. 

Echange de boTtes mysteres 

Lorsque vous 
croisez un autre 
joueur de Super 
Mario 3D Land, la 
derniere boFte 
mystere que chacun d'entre vous a 
visitee est envoyee a I'autre console 
(voir la page 5, Choisir un niveau). 
Note : Les boites mysteres recues 
via StreetPass contiennent des 
medailles etoile. 

Note : Seules les boTtes mysteres 
apparaissant lors du choix du niveau 
sont echangees. 

Note : Seules les donnees du 
dernier fichier utilise pour jouer sont 
prises en compte. 



Recevoir des objets 



Si vous activez 
StreetPass pour ce 
jeu et que vous 
rencontrez un 
personnage Mii 
dans un autre logiciel via la 
communication sans fil, vous 
recevrez peut-etre un cadeau dans 
une maison de Toad (voir la page 5, 
Choisir un niveau). 

Note : Plus vous rencontrez un 
meme Mii. plus le cadeau obtenu est 
interessant. 

Note : Pour utiliser ” 
cette fonction, 
vous devez avoir 
accepte au 
prealable de 
recevoir des invitations dans 
I'application Place Mii™ StreetPass™. 
Pour plus d’informations, consultez 
le mode d'emploi electronique de 
I'application. 



Activer StreetPass pour ce 
logiciel 



Si StreetPass n'a 
pas ete active pour 
le logiciel, I'icone 
i s'affiche a 
I'ecran titre. 

Touchez I'icone, 
puis suivez les 
instructions a 
I'ecran pour activer 
StreetPass pour le logiciel. 


Desactiver StreetPass pour 
ce logiciel 


Pour desactiver StreetPass, rendez¬ 
vous dans les parametres de la 
console \Jt\. Selectionnez Gestion 
des donnees puis Gestion de 
StreetPass. Touchez I'icone du jeu 
et selectionnez Desactiver 
StreetPass. 


Note : Vous pouvez restreindre 
I'utilisation de StreetPass grace a 
la fonction de controle parental. 
Consultez le mode d'emploi de 
la console pour plus 
d'informations. 































Information de soutien 


Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

£.-U./Canada : 
1-800-255-3700 

Amerique latine/Caraibes : 

(001) 425-558-7078 
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